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Fina tiene 12 anos.

Le encanta latecnologia y pasartiempo
con latablet o el ordenador.

Pero no los usa solo para jugar, bueno, un poco si,
pero lo.que mas le gusta es investigar
y aprender cosas nuevas.
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Fina va siempre a todas partes en su bicicleta.
Uno de los lugares que mas le encanta
visitar es la casa de su abuela.
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— jAbuela! Ya estoy aqui, ¢ hay galletas?
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La abuela de Fina vive sola,

y ella la visita muy a menudo.
Le encanta escuchar
historias de cuando su abuela
erajoveny vivia en las Ameéricas

La abuela de Fina vivid muchas aventuras.

Y ademas, hace unas galletas riquisimas..




— jOh, abuela! ,Qué pasa? — Vaya... queria buscar en la tablet
ese lugar del que hablabas en tu
— Creo que se haido la luz —responde historia, pero se ha quedado
la abuela con voz tranquilizadora. sin bateria.

— No te preocupes, para
€s0 creo que tengo
una solucion.



— ¢Qué es eso, abuela? —pregunta Fina, curiosa.

— Son libros que traje de las Américas.
Traje tantos que no sé donde ponerlos.
Aqui creo que hay uno que te ayudara.
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— ¢ Qué libro es ese, abuela? —pregunta Fina con ojos brillantes.

— iEs un Atlas! Cuando yo era joven, los mapas solo
estaban en libros como este.
No habia aparatos modernos como tu tablet.




— Pero abuela, en este libro hay mapas muy antiguos,
y en esas épocas no tenian la tecnologia de ahora.
¢$,COmo hacian los mapas?

— Pues los dibujaban los cartografos.

— ¢, Como que los dibujaban? —pregunta Fina asombrada.

La abuela rie y comienza a explicarle.
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Los cartografos recopilaban informacion
de muchos lugares para entender como
era el mundo. Hablaban con expl&adores,
comerciantes y marineros que les contaban

sus aventuras, las rutas que hacian yg
el tiempo que les llevaba llegar a cada sitio.
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Después tomaban toda esa informacion
y trataban de hacer mapas del mundo,
dibujandolos a mano.

En esas épocas, los mapas tenian
muchos errores, pero también tenian
informacién muy precisa, ya que
venia directamente de gente que
habia estado en esos lugares.
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— Pero abuela, entonces, para hacer un mapa hacia — Claro, Fina, cada persona aportaba un pequeno, pero
falta mucha gente —dice Fina pensativa. valioso fragmento de informacion, y todo junto permitia
crear mapas completos del mundo.
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— jAdids, abuela! Tengo mucho que investigar sobre los mapas.

— Estoy segura de que lo haras —responde la abuela con
una sonrisa. — Y ve despacio, avisame
cuando llegues a casa.

— Claro, abuela!



Al llegar a casa, Fina corre a su habitacion
para investigar sobre los mapas.
Un proyecto llama su atencion.
Se llama OpenStreetMap y se define como
"un mapa del mundo creado por
gente como tu y de uso libre".

° OpenStreetMap




El siguiente dia que visita a su abuela,
Fina esta muy ilusionada.

Quiere llegar cuanto antes
para contarle su
descubrimento.

— iMira abuela!
Investigando enconré
este proyecto.

A través de Internet
cualquier persona
puede contribuir a
crear un mapa del
mundo, dibujando
los lugares

gue conoce.

iEs lo mismo que
me contaste de
los cartografos!




— Pero ahora con la tecnologia,
todo es mas sencillo, abuela, mira.
Creé mi cuenta de usuario y ya
puedo anadir informacioén al mapa, ¢ ves?

En casa dibujé el edificio del cole,
que no estaba, y le puse el nombre.
iAhora ya aparece en el mapa!




— Entonces, jya eres una cartografa digital! — Dice
la abuela orgullosa.

— Pues creo que si, abuela, pero... jTu también
podrias serlo! ¢ No echas en falta algo en el mapa?

— Ahora que lo dices... no veo el centro donde
hago pilates con mis amigas.

— jOh, pues vamos a anadirlo ahora mismo, abuela!




Las dos juntas pasan el resto de la tarde anadiendo cosas al mapa.
Incluso corrigen algun pequeno error que encuentran.

Fina ayudd a su abuela a crear una cuenta para ella, asi que ahora
también podra seguir anadiendo lugares en su ordenador.
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/ Cuando ya no se les ocurria qué
mas anadir, deciden salir a dar un paseo
y explorar juntas. Fina llevaba su tablet
y veia el mapa de OpenStreetMap en ella.

Cuando encontraban algun camino o lugar
importante que no estaba, se detenian para anadirlo.




Lo ultimo que aRadieron fue — ¢ Y qué pasa con los éatos que estamos anadiendo?
la tienda de chuches
y, de paso, Fina, — Oh, pues veras, abuela. Los datos son libres, cualquierae
que es un poco golosa, . “puede usarlos para lo que necesite, sin pagar ©
compro algunas para ir comiendo. ni pedir permiso, solo diciendo de donde vienen.
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Cogiendo las ultimas chuches de la bolsa, Fina pregunta:

— ¢ Podemos venir mas veces de paseo, abuela?
Me di cuenta de que todavia queda
mucho por anadir al mapa.
- L J
La abuela le da un carinoso abrazo y responde: °,

— Claro, siempre que tu quieras. jAhora somos cartégrafas!




Si te gustd nuestra historia y tu también quieres convertirte en una Asi, entre todas as persoas, podremos tener
cartografa o cartografo, puedes entrar en la pagina web del proyecto un mapa del mundo actual y muy preciso,
OpensStreetMap (https://openstreetmap.org/) gracias a nuestro conocimiento
y empezar a anaadir cosas al mapa. local y la colaboracion.




Laasociacion GHANDALF
somos una entidad sin animo de lucro. Trabajamos en la divulgacion de la cultura libre: Software Libre, Hardware Libre y
Datos Abiertos. Para conseguir este objetivo llevamos a cabo actividades de todo tipo, organizando y colaborando en
eventos, talleres, charlas,... en cualquier sitio en el que se difunda la cultura
libre puedes encontrar una "ghandalfeira".

Como asociacion gallega queremos hacer hincapié en la difusion de la cultura libre en nuestra lengua, asi como
conseguir que haya mas documentacion técnica en gallego, por eso hacemos proyectos de edicion y traduccion de

documentacion relacionada con el Software Libre en gallego. Puedes echar un vistazo a nuestras publicaciones.

También pensamos que es muy importante difundir los valores del Software Libre y la cultura libre entre las personas
mas jovenes, por eso tratamos de organizar charlas y talleres en centros de ensenanza gallegos.

Si quisieras colaborar en la mejora de |la sociedad desde el punto de vista de la tecnoloxia, desde la Asociacion
GHANDALF estaremos encantados de prestarte toda la ayuda que podamos.

www.ghandalf.org

www.openstreetmap.com




