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Finaist 12 Jahre alt.

Sie liebt Technik und verbringt gerne Zeit
mit ihrem Tablet oder am Computer.

Aber sie nutzt diese Gerate nicht nur zum Spielen

—naja, ein bisschen schon —sondern am liebsten,

um die Welt zu erkunden undimmer wieder neue,
spannende Dinge zu lernen.
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Fina ist immer und tberall mitihrem Fahrrad unterwegs. !!U‘!--' U!HVV!V

Einer ihrer Lieblingsorte ist das Haus ihrer Oma.

,Omal! Ich bin da! Gibt es Kekse?“
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Finas Oma lebt allein.
Fina besucht sie gerne und oft.
Fina liebt es, Geschichten aus der Zeit zu horen,
als ihre Oma jung war und in Amerika lebte.

Finas Oma hat schon viele aufregende Abenteuer erlebt.

AuBerdem backt sie die leckersten Kekse der Welt!



,Omal! Was ist passiert?“

slch glaube, der Strom ist ausgefallen®,
erwidert Oma mit beruhigender Stimme.

,Oh nein! Ich wollte auf dem Tablet
den Ort suchen, von dem du in deiner
Geschichte erzahlt hast,
aber der Akku ist leer.“

,Keine Sorge, ich glaube,
ich habe eine Losung daftr*,
antwortet Oma lachelnd.




,Was ist das, Oma?“, fragt Fina neugierig.

,Das sind Bucher, die ich aus Amerika mitgebracht habe.
Ich habe so viele mitgebracht, dass ich gar nicht weiB, wohin damit.
Aber ich glaube, hier ist eins, das dir helfen wird.*
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,Was ist das fur ein Buch, Oma?*, fragt Fina mit leuchtenden Augen.

,Das ist ein Atlas! Als ich ein Kind war,
gab es Landkarten nur in Blchern wie diesem.
Moderne Gerate wie dein Tablet gab es damals noch nicht.“




»<Aber Oma, in dem Buch sind ganz alte Karten.
Damals gab es die heutige Technik ja noch nicht.
Wie wurden diese Karten denn gemacht?*

,Nun, die Kartografen haben sie gezeichnet.“

~Was meinst du damit, die Kartografen haben sie gezeichnet?“,
fragt Fina erstaunt.

Oma lacht und beginnt zu erklaren.



Die Kartografen sammelten an vielen verschiedenen e
Orten Informationen, um zu verstehen, wie die Welt aussah.
Sie sprachen mit Entdeckern, Handlern ynd Seeleuten,
die ihnen von ihren Abenteuern erzahlien,
welche Wege sie nahmen und wie lange sie fur die Reise brauchten.
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Dann nahmen die Kartografen all diese
Informationen und
versuchten, Karten von der Welt zu erstellen,
indem sie sie von Hand zeichneten.
Damals hatten die Karten viele Fehler, aber sie
enthielten auch sehr genaue Informationen,
weil die Informationen von Menschen
stammten, die tatsachlich an diesen
Orten gewesen waren.




»~Aber Oma, dann brauchte man ja ganz viele Menschen, »,Ja, genau, Fina. Jeder hat ein kleines, aber wertvolles Stlick
um eine Karte anzufertigen®, sagt Fina nachdenklich. Information beigesteuert,
und alle Informationen zusammen haben es méglich gemacht, eine
komplette Weltkarte zu erstellen.“




»Tschuss, Oma! Das war spannend heute. Ich mochte noch viel mehr
uber Karten lernen.“

,Das wirst du bestimmt®, antwortet Oma lachelnd.
,Fahr vorsichtig und sag mir Bescheid, wenn du zu Hause bist.“

,Naturlich, Oma!“



Als Fina nach Hause kommt, lauft sie schnell in ihr Zimmer, um
mehr Uber Karten herauszufinden. Ein Projekt erregt auf Anhieb
ihre Aufmerksamkeit.

Es heiBt OpenStreetMap und wird so beschrieben: ,Im
OpenStreetMap-Projekt erschaffen wir gemeinsam eine Karte der
Welt. Jede und jeder kann mitmachen.'

° OpenStreetMap




Als Fina am nachsten Tag ihre Oma
besucht, ist sie sehr aufgeregt.
Sie will so schnell wie moglich
zu ihr, um ihr von ihrer

Entdeckung zu erzahlen.

»Schau mal, Omal!
Ich habe ein tolles
Projekt gefunden.
Im Internet kann jeder
mithelfen, eine Weltkarte
zu erstellen, indem man
die Orte eintragt,
die man kennt.
Das ist genau das,
was du mir tber
Kartografen
erzahlt hast!“




L<Aber jetzt, mit der heutigen Technik,

ist alles viel einfacher, Oma, schau mal.

Ich habe mir ein Benutzerkonto eingerichtet

und kann jetzt Informationen

auf der Karte hinzufligen, siehst du?

Zu Hause habe ich das Schulgebaude

® hinzugefigt, das noch nicht auf der Karte war,
und ihm einen Namen gegeben.

Ein paar Minuten spater war es schon

. auf der Karte eingezeichnet! Hier, sieh selbst!“




,Dann bist du ja jetzt eine digitale Kartografin!“,
sagt die Oma stolz.

,lch glaube schon, Oma, aber
—du kdnntest auch eine digitale Kartografin sein!
Fehlt dir nicht etwas auf der Karte?“

Jetzt, wo du es sagst —ich finde das Sportstudio
nicht, in dem ich mit meinen
Freundinnen Pilates mache.*

,Oh, dann fugen wir es jetzt gleich hinzu, Oma!“



Den Rest des Nachmittags verbringen die beiden damit, die Karte
zu vervollstandigen. Sie korrigieren sogar ein paar kleine Fehler, die sie finden.

Fina hat ihrer GroBmutter geholfen, ein eigenes Konto
einzurichten, sodass sie jetzt selbst am Computer Orte hinzufugen kann.
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Als ihnen nichts mehr‘einiéllt,
beschlieen sie, gemeinsam spazieren
/7 zu gehen und die Gegend zu erkunden.
Fina hat ihr Tablet dabei und vergleicht

wahrend des Spaziergangs die Umgebung mit
der Karte auf OpenStreetMap.

Jedes Mal, wenn die beiden einen Weg oder einen

wichtigen Ort entdecken, der noch nicht eingezeichnet ist,
halten sie an, um ihn hinzuzufiigen.




Zuletzt fligen sie einen SuBigkeitenladen ,Und was passiert mit den Daten, die wir hinzufligen?*
ein. Fina, eine kleine nutzt die Gelegenheit
und kauft sich ein paar SuBigkeiten. X ,Guck mal, Oma. Die Daten sind frei. Jeder kann sie fur alles
e ° Moglich® nutzen, ohne dafiir zu bezahlen oder um Erladbnis zu
fragen. Man'myss nur angeben, woher die Daten stammen.*




Wahrend sie die Ietzte'n SuBigkeiten aus der Tute fischt, fragt Fina:

,Konnen wir noch ofter spazieren gehen, Oma?
Ich habe bemerkt, dass noch eine ganze Menge Dinge auf der Karte fehlen.“

Oma druckt sie liebevoll an sich und antwortet: °,

,Naturlich, wann immer du mochtest. Jetzt sind wir Kartografinnen!*




Wenn dir unsere Geschichte gefallen hat und du auch ein Kartograf Gemeinsam kdnnen wir eine aktuelle, genaue und detaillierte
oder eine Kartografin werden mochtest, Weltkarte gestalten —
dann besuche die Website des OpenStreetMap-Projekts dank unserer Ortskenntnisse und unserer Teamarbeit.
(https://openstreetmap.org/) und flige Orte hinzu,
die noch fehlen und die du flr wichtig haltst.




Der Verein GHANDALF
Wir sind eine gemeinnitzige Organisation und setzen uns flr die Verbreitung der freien Kultur ein: Freie Software, Freie
Hardware und Offene Daten. Um dieses Ziel zu erreichen, organisieren und unterstlitzen wir verschiedenste Aktivitaten,
darunter Veranstaltungen, Workshops und Vortrage. Uberall dort, wo die freie Kultur geférdert wird, kannst du eine
~,Shandalfeira“ finden.

Als galicischer Verein legen wir besonderen Wert auf die Verbreitung der freien Kultur in unserer Sprache und darauf,
dass es mehr technische Dokumentationen auf Galicisch gibt. Deshalb setzen wir Projekte zur Erstellung und
Ubersetzung von Dokumentationen zu Freier Software auf Galicisch um. Schau gerne in unsere Veroffentlichungen
rein!

Wir sind auBerdem der Meinung, dass es entscheidend ist, die Werte der Freien Software und der freien Kultur an die
jungeren Generationen weiterzugeben. Daher bemuhen wir uns, Vortrage und Workshops an Schulen in Galicien zu

organisieren.

Wenn du dich fur die Verbesserung der Gesellschaft aus technologischer Sicht engagieren mochtest, unterstitzt dich
die Asociacion GHANDALF gerne mit allem, was wir bieten kdnnen.

www.ghandalf.org

www.openstreetmap.org




